IULIAN BUCEGI (Pays Maudit, Predeal)

Origine forestiere

L’un des derniers survivants de la communauté montagnarde des Monts Bucegi, dans le Pays
Maudit

Lignée S  Teinte spirituelle Niveau global —Disciplines acquises — Disciplines pratiquées

humain M Athée 8 Guerrier 4 itou
Paladin 4

Caractéristiques passives Caractéristiques actives
constitution /lourdeur 0 force 3
endurance 3
intuition/arrogance 0 perception 0
empathie 1
dextérité 0
émotivité/angoisse 2 ego 2
souffle 4
sensibilité /vulnérabilité 3 imagination 5
souplesse/fragilité 0 agilité 0
réflexes/impulsivité 0 promptitude 3
tolérance 2 mémoire 2
analyse 2

Facultés/Restrictions (+1)

Sensibilité a la magie

Secrets et traditions de la communauté Bucegi (Pays Maudit, Predeal)

Maitrise toutes armes, toutes armures et tous boucliers

Code d’honneur

Commun

Gaucher, Coups puissants, Anticipation

Epée batarde favorite et spécialisée

Réflexes foudroyants




‘ Affinités Extensions Pouvoirs

Vie* 1

Liberté (Idée) 8

Sortiléges 8

Transcendance vive

‘ Potentiel 40 ‘ Décompte

Transcendance morte

Décompte
\ p




Combat : +8
T ARMES : +4

Caractéristiques de sauvegarde :

f Nage (souffle)
]

Résistance (constitution) : +8
~ Armes en force (force) : fé’ Rapidité (réflezes) .y
— Armes a distance (perception) : +3 Volonté (sensibilité) S5
— Armes en finesse (dextérité) : ()
— Art martial (agilité) : ()
T ESQUIVE (agilité) : +0
T MOUVEMENT (promptitude) : +7
Armes
nom taille | diff. att. | diff. par. | seg. | sol. | rob. | prise | dégits remarques
Epée cherche-Mal* m 8 13 2 0o | oo | 12+F | 4d} +F | vision du Mal
(longue)
Epée batarde m 11/9 13/11 2 8 | 200 | 11+F | 1d10+F | 1 ou 2 mains
/+2F | /+2F
Bouclier
nom taille | diff. par. | seg. | sol. | rob. | protection passive | magie | comp. | mouv.
métal m 6 2 4 | 100 main+bras 40% -3 -1
Compétences inductives (+13)
f Athlétisme (souffle) 6 O Evaluation (mémoire) 2
O se Cacher (agilité) O s’Informer (imagination) 5
O Chercher (perception) 3 f Intimider (imagination) 10
O Comédie (imagination) 5 f Lire les pensées (empathie) 2
O Cordages (force) 3 f Orientation (mémoire) 7
O se Déguiser (imagination) 5 O Ouie fine (perception) 3
f Diplomatie (imagination) 5
O Discrétion (agilité) [ Soins (dextérité) 5
f Equitation (ego) 7 O Survie 9
O Equilibre (agilité) (tolérance+ego)
O FEscalade (agilité) O Vigilance (perception) 7
Compétences déductives
f Connaissance des Monstres (mémoire) 7 f Dressage (emp) 3
f Connaissance de la Cosmogonie (mémoire) 7 f Identification de la magie (analyse) 4
f Concentration (end+ego) 10 f Méditation (ego) 4
6 f Métallurgie (per) 10
5

f Travail du cuir (dex)




Epuisement (Souffle : +4)

1121814166 7,8]9]10

Armure portée

Haubert
Verbe 30%, comp. -8
nage impossible, fatigue +2

Etat physique selon les localisations et sous-localisations

A Téte (1)
— Points de vie : -

— Protection : 4
— Robustesse : 150
O @il gauche (1)
O @il droit (2)
O Gorge/Nuque (3-4)
— Protection du col : J
— Robustesse du col : 100
& Poitrine (2)

— Points de vie : -

— Protection : 4
— Robustesse : 150

& Abdomen (3)

— Points de vie : -

- Protection : 4
— Robustesse : 150

QO Plezus(5-8)
& Hanches (4)

— Points de vie : -

— Protection : 4
— Robustesse : 150

Q© Parties génitales (9-10)
O Aine (11-12)

Equipement

& Bras gauche (5)

— Points de vie : -

- Protection : 4
— Robustesse : 150

O Main gauche (13-16)
— Protection du gant gauche : 4
— Robustesse du gant gauche :

50

& Bras droit (6)

— Points de vie : -

- Protection : 4
— Robustesse : 150

O Main droite (17-20)
— Protection du gant droit : 4
— Robustesse du gant droit : 50

& Jambe gauche (7)

— Points de vie : -

— Protection : 4
— Robustesse : 150

& Jambes droite (8)

— Points de vie : -

- Protection : 4
— Robustesse : 150




