Nom, origine et divers

SORIN APUSENI

né le ler janvier 614 dans les Muntii Apuseni au Pays Maudit

Lignée S  Teinte spirituelle Niveau global Disciplines acquises — Disciplines pratiquées

humaine M Loyale 12 Mage draconiste 3 Démiurge 9
Caractéristiques passives Caractéristiques actives
constitution /lourdeur 0 force 2
endurance 4
intuition/arrogance 0 perception 0
empathie 4
dextérité 0
émotivité /angoisse 2 €go 2
souffle 2
sensibilité /vulnérabilité 1 imagination 5
souplesse/fragilité 0 agilité 0
réflexes/impulsivité 0 promptitude 1
tolérance 3 mémoire 3
analyse 3

Facultés/Restrictions

Lire et écrire, Commun, Elfique

Volonté de fer x 3, Bonne constitution X 5

Abdos maousse costauds

Maitrise des armes simples et de guerre, Maittrise des armures légéres

Initiative améliorée, Initiative supérieure

Sensibilité a la magie, Familier

Magie durable, Incantation instantanée

Moisson des désirs, Moisson des convoitises, Le regard de la Vouivre




‘ Affinités Extensions Pouvoirs

Vie* j

Draconique 10

Sortiléges 10

Dagjmonion 25 Olga la Trés Précieuse

Transcendance vive

| Potentiel 78 | Décompte

Transcendance morte

Décompte
\ p




Combat : +7

Caractéristiques de résistance :

f ARMES : +0 Encaissement (constitution) :+14
~ Armes en force (force) : +2 Rapidité (réfleses) "y
— Armes a distance (perception) : +0 Volonté (sensibilité) 116
T ESQUIVE (agilité) : +0
T MOUVEMENT (promptitude) : +8
Armes
nom taille | diff. att. | diff. par. | seg. | sol. | rob. | prise | dégdts | portée/remarques
dague P 12 14 1 10 | 30 | 15+f | 1d4+f 3m/fine
épée courte P 11 12 2 10 | 150 | 16+f | 1d6+f fine
(Bylina) alvéoles a poison
Bouclier
nom taille | diff. par. | seg. | sol. | rob. | protection passive | magie | comp. | mouv.
Compétences inductives
O Athlétisme (souffle) 0 O Evaluation (mémoire) 3
f se Cacher (agilité) 0 O s’Informer (imagination) 5
f Chercher (perception) 3 O Intimider (imagination) 15
O Comédie (imagination) 5 O Lire les pensées (empathie) 4
O Cordages (analyse) 3 f Orientation (mémoire) 6
O se Déguiser (imagination) 5 [ Ouie fine (perception) 15
f Diplomatie (imagination) 15 [ Soins (dextérité) 10
f Discrétion (agilité) 0 f Survie 12
O Equitation (empathie) 4 (tolérance+empathie)
O Equilibre (agilité) 0 [ Vigilance (perception) 25
O FEscalade (agilité) 0
Compétences déductives
f Alchimie (mémoire) 15 f Concentration (end+ego) 16
f Connaissance des poisons (mémoire) 25 f Divination (imagination) 14
f Connaissance des monstres (mémoire) 25 f Identification de la magie (analyse) 15

f Connaissance des morts-vivants (mémoire) 25

f Médecine (mémoire)

5

f Méditation (ego)

O

15




Epuisement (Souffle : +2) Armure portée

1121374156718 9] 10 cuir souple a la téte
cuir faérique de Ghuglfer ailleurs
(pro. 6 rob. oo, pas de malus)

Etat physique selon les localisations et sous-localisations

A Téte (1) & Bras gauche (5)
— Points de vie : - — Points de vie : -
- Protection : 2 — Protection : 6
— Robustesse : 35 — Robustesse : o0
O @il gauche (1) O Main gauche (13-16)
O @il droit (2) — Protection du gant gauche : 6
— Robust d t he :
O Gorge/Nuque (3-4) obustesse du gant gauche : 0o
— Protection du col : 6 & Bras droit (6)
— Robustesse du col : 0o — Points de vie : -
& Poitrine (2) - }I;r(;)tecttion :’6’
~ Points de vie :| | 16 ] opustesse =00
~ Protection : 6 O Main droite (17-20)
— Robustesse : o0 — Protection du gant droit : 6
O Plesus(5-8) — Robustesse du gant droit : oo
Jamb he (7
& Abdomen (3) 4 Jambe gauche (7)

— Points de vie : - ~ Points de vie : -

— Protection : 6
— Robustesse : oo
— Robustesse : oo

& Hanches (J) & Jambes droite (8)

 Points de vie - - — Points de vie : -

— Protection : 6
— Robustesse : oo

— Protection : 6

— Protection : 6
— Robustesse : oo

Q© Parties génitales (9-10)
O Aine (11-12)

Equipement

Croiz orthodoze en or en pendentif : vade-retro sewil 23 (magie divine chrétienne)

+ Volonté + 5 contre la magie nécromantique




