
www.terre-seconde.org

Bloody Mary alias Maria Gorsch (6/12/633)

Humain de sexe feminin † Teinte spirituelle : Loyale † Niveau : 34
† Chevalier(Sangdragon) 20 † Chevalier(Apocalypse) 14

Force 3 Empathie 4 Souffle 3 Ego 3
Endurance 3 Imagination 2 Promptitude 3 Analyse 3
Agilité 3 Perception 1 Dexterité 0 Mémoire 3

Facultés

Lire et ecrire Armes simples Armes de guerre
Armes complexes Armures legeres Armures moyennes
Armures lourdes Boucliers Reflexes foudroyants
Volonte de fer *2 Duelliste Abdos maousse costauds
Anticipation Esquive automatique Esquive amelioree
Esquive totale Strategie defensive Mobilite accrue
Attaque eclair Desarmement Initiative amelioree
Combat en finesse Combat a cheval Combat a mains nues
Combat en aveugle Ambidextrie Combat a deux armes
Combat a deux armes ameliore Code et symbolique Sangdragon Code et symbolique Apocalyptiq...
Code d’honneur Sangdragon Code d’honneur Apocalyptique La guêpe dansante
Fauchage acrobatique Acupuncture Sangdragon Dracomachie
Subtilisation de la Xoa Terres nobles Lettres de severite
Les doigts du sommeil Irrigation animale Reincarnation du Lierre-Serpen...
Poesie Sangdragon Sensibilite a la magie Magie accrue
Les premiers seront les dernie... L’avenir du monde sera ecrit e... Des chevaux ecorches deferlero...
Le temps se figera Une Lune de sang se levera Les vents porteront la peste
Et voici qu’apparut a mes yeux... Le dieu mauvais guidera la mai... La Reine des Neiges tiendra le...
Plus rien ne cachera le mal ni... Les prêtres prêcheront l’.̇. Les étoiles tomberont du cie...
Ce seront des jours de sel et ...

Situations

entretien des armes entretien de l’armure

Affinités

Vie (absolue) 4
Lierre-Serpent (Chevalier(Sangdragon)) 3 Symbiose 3
Draconique (Chevalier(Apocalypse)) 7 Sortileges 5
DameVoilee (Chevalier(Apocalypse)) 5 Sortileges 5

Transcendance vive : 329/329 35 points sacrifiés



Transcendance morte : 180

Combat

Armes en force : 27 Armes à distance : 25 Armes en finesse : 24
Esquive : 16 Mouvement 12

Résistances

Encaissement : 21 Rapidité : 12 Volonté : 15

Compétences favorisées

athletisme 3 intimider 26
equitation 10 orientation 3
alchimie 36 acrobaties 6
connaissance(monstres) 16 connaissance(dragons) 16
connaissance(anges) 4 connaissance(mythesEtReligions) 10
medecine(chirurgie) 16 metallurgie 16
travailDuCuir 1 travailDuBois 1
soins 9

Compétences non favorisées

seCacher 6 chercher 7
comedie 5 cordages 3
diplomatie 9 discretion 6
equilibre 3 escalade 3
evaluation 3 s’Informer 2
lireLesPensees 4 ouieFine 9
vigilance 11 survie 6
concentration 19 crochetage 0
herboristerie 4 mecanique 4
meditation 10 nage 4
poisons 10 orfevrerie 3

Localisations

nom points de vie armure pro. rob.
Teste 50/50 aucune armure 0 0
Poitrine 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
Abdomen 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
Hanches 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
BrasGauche 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
BrasDroit 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
JambeGauche 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
JambeDroite 50/50 cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
Col cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
Gant gauche cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞
Gant droit cuirFaeriqueGhuylfer 6 ∞



Jours de vivres : 9.0 Jours d’eau : 5.0 Contenance de l’outre : 10.0

Armes

nom seg da dp prise sol rob dg t remarques

Epee courte elfique 2 10 11 14 10 129 1d6+1+f m fine
Arc long elfique 2 9 15 16 4 46 1d8+2 g deuxMains
Croc des Abysses (’ep’ee courte) 2 11 12 14 10 463 4d20+f p armeDeContactParDefautEnMainAdroite

fine
adamantine
magie[d’emoniaque]

Sabre d’empoisonneur ars 2 11 10 12 10 111 1d8+1+f m fine
alveolesAPoison


