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Ornaryn Telenna (16/2/633)

ElfeNoir de sexe masculin † Teinte spirituelle : Chaotique † Niveau : 7
† Guerrier 7

Force 2 Empathie 3 Souffle 3 Ego 2
Endurance 2 Imagination 2 Promptitude 6 Analyse 1
Agilité 2 Perception 3 Dexterité 3 Mémoire -2

Facultés

Armes simples Armes de guerre Armes complexes
Armures legeres Armures moyennes Armures lourdes
Boucliers Initiative amelioree Initiative superieure
Esquive amelioree Endurance Mobilite accrue
Combat a deux armes Ambidextrie Viser
Strategie defensive Sensibilite a la magie

Situations

entretien des armes entretien de l’armure
borgne de l’oeil gauche main adroite touchee

Affinités

Vie (absolue) 3
Lune (absolue) 3

Transcendance vive : 20/20 22 points sacrifiés
Transcendance morte : 0

Combat

Armes en force : 6 Armes à distance : 7
Esquive : 8 Mouvement 9

Résistances

Encaissement : 4 Rapidité : 4 Volonté : 4

Compétences favorisées

Compétences non favorisées



Localisations

nom points de vie armure pro. rob.
Teste 20/20 cuir 2 20
Poitrine 20/20 besantine 3 96
Abdomen -3/20 besantine 3 93
Hanches 20/20 besantine 3 99
BrasGauche 20/20 besantine 3 99
BrasDroit 20/20 besantine 3 99
JambeGauche 20/20 besantine 3 69
JambeDroite 20/20 besantine 3 69
Col besantine 3 39
Gant gauche cuir 2 9
Gant droit cuir 2 7

Jours de vivres : 13.0 Jours d’eau : 10.0 Contenance de l’outre : 10.0

Armes

nom seg da dp prise sol rob dg t remarques

Cimeterre 2 12 11 16 10 ∞ 1d6+4+f m fine
specialisee
enchantee
indestructible

Cimeterre 2 12 11 16 10 ∞ 1d6+4+f m fine
specialisee
enchantee
indestructible

Arc court elfique 2 7 16 18 4 ∞ 2d6+2 m deuxMains
enchantee
indestructible


