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Trosel Nenofer (9/11/633)

Enfant-Dragon de sexe masculin  Teinte spirituelle : Agnostique 1 Niveau : 45
T Sorcier(Io) 11 1 Mage(Draconiste) 20 T Moine 14

Force 4 Empathie 7 Souffle 3 Ego 10
Endurance 2 Imagination -2 Promptitude 3 Analyse 3
Agilité 3 Perception 3 Dexterité 3 Mémowre 10
Facultés
Lire et ecrire Invocation de familier Incantation rapide
Incantation immobile Incantation silencieuse Magie durable
Magie penetrante Magie puissante Runes sur metaux
Armes simples Sensibilite a la magie Mobilite accrue *2
Attaque eclair *2 Enchaisner les coups Initiative amelioree
Initiative superieure  Strategie defensive Esquive amelioree
Esquive totale Combat en aveugle Combat a mains nues
Combat au sol Combat acrobatique Fauchage
Coups puissants Reflexes foudroyants Coups assomants
Devier les projectiles  Abdos maousse costauds Se maintenir a sa distance
Sens aiguises Endurance
Situations

entretien des armes magie generale -00% (0 jours a Khosme)
Affinités

Vie (absolue) 7
Io (absolue) 8 Sortileges 8
Draconique (Mage(Draconiste)) 28 Arcanes 10 Creation 7 Sortileges 11

Transcendance vive : 1009/1033 202 points sacrifiés
Transcendance morte : 0

Combat
Armes en force : 14 Armes & distance : 13
Esquive : 18 Mouvement 9
Résistances

Encaissement : 20 Rapidité : 21 Volonté : 26



Compétences favorisées

athletisme 25 diplomatie

discretion 18 equilibre

acrobaties 30 alchimie

concentration 34  connaissance(mythesEtReligions)

connaissance(dragons) 19  connaissance(demons)

connaissance(diables) 11  connaissance(monstres)

connaissance(peuple-fee) 12  contorsionnisme

cosmogonie 26 divination

identificationDeLaMagie 31 mecanique

medecine 18 meditation

escalade 16 optique
Compétences non favorisées

seCacher 18  chercher 10

cordages 5  comedie 14

equitation 8  evaluation 12

s’Informer 9  intimider 1

lireLesPensees 10 orientation 11

ouieFine 21 soins 4

survie 11  vigilance 18

architecture 14 calligraphie 5

crochetage 4  pieges 4

faussaire 4 herboristerie 11

nage 10 travailDeLaPierre 6

travailDuBois 5  metallurgie 18
Localisations

nom points de vie armure pro.

Teste 45/45 aucune armure 0

Poitrine 45/45 aucune armure 0

Abdomen 45/45 aucune armure 0

Hanches 45/45 aucune armure 0

BrasGauche 45/45 aucune armure 0

BrasDroit 45/45 aucune armure 0

JambeGauche 45/45 aucune armure 0

JambeDroite  45/45 aucune armure 0

Jours de wvivres :

Armes

8.0 Jours d’eau : 10.0
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Contenance de l'outre : 10.0



nom seg da dp prise sol rob dg t  remarque
Dague nibelung 1 12 14 15 10 18  1d4+1+f p fine
Dague nibelung 1 12 14 15 10 18 1d4+1+f p fine
Baston de fer arlidhien +2 (metamorphose) 2 8 13 18 12 240 1d8+2+2f g deuxMai
fine
contrecot
fauchage
Dague nibelung 1 12 14 15 10 50 1d4+1+f p fine
Dague nibelung 1 12 14 15 10 50 1d4+1+f p fine



