


~—

e N7 oF
N ?9 -

Lignée Bumain

Sexe M

Date de Naissance environ 610
Cheveux Blonds
Yeux Bleus
Caille 2m

Poids 80 kg

Ponneur (Hses) +

Ceinte Spirituelle

Niweau Global 4

Disciplines acquises

Disciplines pratiquées  Guide (4)

~ Description ~
Souvent accompagné de Wilcox, son chien avec
lequeel il partage un lien empatbique

Cenue de vagant

/ Caractéristiques passives /|  Valeur

- Constitution/Courdeur 0

- Intuition/Hrrogance 0
Emotivité/Angoisee 2
Sensibilité/Vulnérabilité 1
Souplesse/fragilité 0
R éflexe/Impulsivité 0
Colérance 3

~ Prstorique ~

Origine forestiere

Culture norrienne et elfique
€levé au sein du clan Nasbtyl (ralben) a Codz
Mercenaire ¢t vagant

Caractéristiques actives / Valeur

force
€ndurance
Perception
Empathie
Dextérité
€go

Souffle
Imagination
Hagilité
Promptitude

Mémoire
Hnalyse
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~ facultés & Restrictions ~
: Langue commune, Cangue elfique antique, Lire et écrire
‘ Maitrise des armes sumples et de guerre, de toutes armures et boucliers.
AN0R Viser
Chasseur {
Prote de prédilection : Démons L
Résistance a la magie naturelle (+4) e Fas
Sensibilité a la magie, Initiative améliorée, Initiative supérieure ui ?ﬂ
: i é
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FON Hffinités Extensions || Pouvoirs, fils Quintessenticls & autres...
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Seuil des jets de résistance = Niveau de sort + 13 (Vie)
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Caractéristiques de Résistance

- Hrmes en force (force) Encaissement (Constitution) 4 i
- Armes & distance (Perception) 2 Rapidité (Reflexes) 1 N

| _- Volonté¢ (Sensibilité) 2 4 é«

Résistance a la magic (¢en %)

+ Gsquive (Agilité) 1d20-10
+ Mouvement (Promptitude) 3d6-3
-~ Retraite +0
~ Irruption +0 |
+ Segments Résistances particulieres : +4 contre la magic s :
naturelle l <

~ Minimum

- Maximum
\Initiative supérieure : décalage de +
\\\‘\\‘\

Diff. Diff.

Nom Caille att. par. Seg. Sol. Rob. Prise Dégats Portée/remarques
Ratana m 6 7 2 SO e 1d8+8+f/2F 1 ou 2 mains, sorc. d'To (Wa)
Arbaléte légere By a7 1S 3 2 30 5ef 1o 30m, 2 mains }
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- Boucliers ~

Diff.

Nom Caille par. Seg. Sol. Rob.  Protection passive  Magic  Comp.  Mouv.
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~ Mouvement ; !
— Nombre de segments : 5 =
3D6 + Mouvement ~ 9 ~ Essoufflement. 15 15
— Minimum 2. St Initiative améliorée : 4. £
—~ Maximum 10. Si Vif Argent : 15. 14 14 ¥ 5"
— 81 Initiative supérieure : 5
; Décaler les segments d'un cran vers le baut. 13 13 {‘
—~ Charger a pied : 12 2
~— Httaque en déplacement & ~4 (sauf si faculté). 1 1
~ Colit :  Consacrer 1 ou 2 segments supplémentaires
a la charge. 10 10
— Dégats :  Hijouter 1 ou 2 fois la force selon le nombre
de segments de charge. 9 9
— HAttaque au corps & corps : (A) 8 8
— Colit:  Cf caractéristiques de l'arme. 7 7
— LCancer :  1D20 + Hrmes en force — diff .att.
— Réussite 6 6
0 — 4 : Localisation aléatoire.
5§ — 9 : Localisation choisie. S 5
10 — 19: Sous-localisation aléatoire.
>20 : Sous-localisation choisic (idem si 20 nat.). 4 4
~ Parade : (P) 3 3
— Colit :  CfF caractéristiques de l'arme. 2 2

~ Hction de réserve, & utiliser quand Vadversaire touche.

— Lancer :  1D20 + Hrines ¢n force ~ diff .par. 1 1
— Httaque & distance : (C)
— Colit:  Cf caractéristiques de l'arme. 16 16
— LCancer : 1D20 + Armes & distance ~ diff .att.
— Réussite : comme les Attaques au corps & corps. 15 15
~ Viser : (V) 14 14
— Colit : n segments.
~ Hjoute min (n, 3) x perception au lancer d'attaque & & 3 13
distance (cf. caractéristiques actives). ‘ 2 >
= quUiVQ : (6) 1l 1
— Colit : 1 segment.
— Hetion de réserve, & utiliser quand Uadversaire attaque. 10 10
— LCancer s ID20 + Esquive ~ 10 & retirer de la marge de
réussite de Uadversaire. 9 9
~ Sorts : (8) 8 8
— Colit : 2 segments (sauf niveau O : 1 segments). 7 7
— Choix du sort au début de Uaction (et non du round)
— Lancer : ID20 +Concentration ~ Niveau du sort, 6 6
~ Dégainer : (D) 5 5
— 1 segment.
— 8i Dégainer rapidement : gratuit. 4 4
~ Réorganiser : 3 3
— 1 segment. 2 2
— 61 HAnticipation : gratuit,
1 1

~ faucbage :
— Httaque & —4, + segment.
~ 8i fauchage : -0 et +0, 61 marge > 9 : chute.
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~ Compétences inductives -

D,

@ Athlétisme (Soufflc INIGND 1 @ fouille/Observation (Perception **) 16
O Comédic (Imagination *) 3 @ S'informer (Empathic [INNGTGTGD 3
@ Cordages (I Analyse) 6 @ Orientation (I Pc<rception) 4
@ Discrétion (Hgilité *) 12 @ Ouic fine (Perception) 2
@ Dissimulation (Hgilité *) 14 O Perspicacité (Empathie) 3
O Entregent (Imagination) 1 O Présence (Imagination) 1
@ Equitation (Empathic D 5 @ Soins (Dextérité) 3
O Equilibre (Hgilité) 0 @ Survic (Colérance +JE Empathic) 6
@ Escalade (Hgilité) 2 @ Vigilance (Perception) 4
& Evaluation (Mémoire) 3 4 68 g‘;’g’:’é” e )
+ ité & Hnalyse pour les Voleurs
~ Compétences déductives ~
O Hcrobaties (Hgilité) O faussaire (Dextérité)
@ Hichimie (Mémoire) 16 @ Derboristeric (Mémoire G 1
O Hrchitecture (Hnalyse ou Imagination) @ Identification de la magic (Analyse *) 4
O Hrchitecture souterraine O Langage cod¢ (Mémoire)
(Hnalyse ou Imagination) O Lire sur les levres (Perception + Hnalyse)
O HArt (Imagination) O Meécanique (Analyse *)
O HArt (Imagination) O Meédecine (Mémoire)
O HArt (Imagination) @ Mdditation (Ego) 12
O Art (Imagination) @ Méallurgie (Perception) 8
O Art (Imagination) O Mornemain (Dextérité)
@ Concentration (Endurance + €go) S @ Nage (Souffle NG 8
@ Connaissance faune ct flore (Mémoire) 14 O Optique (Analyse)
@ Connaissance Monstres (Mémoire) 1 O Orfevrerie (Dextérité)
@ Connaissance Peuple-fée (Mémoire) 13 O Pitges (Analyse *)
@ Connaissance Poisons (Mémoire) 10 O Cissage (Dextérité)
O Connaissance (Mémoire) @ Cravail du bois (Dextérité) 2
O Connaissance (Mémoire) O Cravail de la chair (Dextérité)
O Connaissance (Mémoire) @ Cravail du cuir (Dextérité) 1
O Connaissance (Mémoire) O Cravail de la pierre (Dextérité)
O Comnaissance (Mémoire) O Vol a la tire (Dextéritd)
O Comnaissance (Mémoire) (o)
O Connaissance (Mémoire) (o)
O Connaissance (Mémoire) (o)
O Contorsionniste (Hgilité) (o)
O Couture (Dextérite) (o)
O Crochetage (Dextérité) 2 o
O Cryptograpbic (Analyse) o)
O Divination (Imagination) S
@ Dressage (Empatbic) 12 o)
@ Empatbic animale (Empatbic) 15 (o)
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- Hrmure portée ~ 18
cuir souple i

(Verbe 10% d'échec)
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- Etat physique selon les localisations (1d8) et sous-localisations (1d20) - |
4 o (1) Ny Poitrine (2) R % Hbdomen (3) B Panche (4) Yy
Pointsde Vie /15 Pointsde Vie /15 | [ pointadeVie /15 | | pointedeVie ;15 ||
Protection 2 Protection 2 Protection 2 || Protection 2 s
Robustesse /35 Robustesse /35 |- [ Robustesse _ / 35 Robustesse /35
Ocil gauche (1) Plexus (5-8) Parics génitales  (9-10) ||
Ocil droit (2) Hine (11-12)
Gorge/Nuque (3-4)
Protectionducol 2
Robustesse du col /20 ;
Notes Notes Notes : Notes s
5 , 1
\ J \ J \ J \ J1
S N2 TP i A N/ : 1
- Bras gauche (5)\ /" Bras droit (6)\ Gambc gauche (7)\ /‘Jambc droite (8“\
Npoints de Vie /15 pointade Vie /15 || [pointodevie ;15 | lpointodevie ;15 |
|| Protection 2 || Protection 2 Protection 2 Protection 2
Robustesse /35 ||| Robustesse /35 Robustesse /35 | ||[Robustesse |/ 35
|| Main gauche  (13-16) || Main droite ~ (17-20) || 23
"
Protection du gant 2 || Protection du gant 2 .
Robustesse du gant /10 Robustesse du gant /10 ||
Notes : Notes : Notes Notes 3




couverture

utre (51), sac a dos, pot de graisse (pour le cuir ¢t les amb
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Ratana, arbaléte légere, 1 carquois de 20 carreaux

AR Hrimes, armures & munitions ~ )
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& poisons

/ Composants alchimiques, simples
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/ - Objets Magiques & rares -
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~ Civres, recettes & parchemins -~
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